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Encaje de rectangulos

Juego 35, pag. 97 (Estrategias derivadas de productos y cocientes)

Objetivo del juego: Permanezca en el juego mas tiempo por ser capaz de encajar mas rectangulos.

Materiales: Dos dados, un Tablero de juego del Encaje de rectangulos o papel cuadriculado (de 1 6 2
cm) por jugador y marcadores (si los tableros de juego estan plastificados, marcadores de borrado en
seco).

Como jugar (2 o mas jugadores):
1. Unlider (o un jugador) tira los dos dados y dice los dos numeros (ej. “6y 3”).

2. Cada jugador escoge un lugar en su tablero de juego para formar y colorear un rectangulo con las
dimensiones obtenidas cuando se tiraron los dados. Los rectangulos no pueden sobreponerse uno
encima de otros.

3. Losjugadores registran la ecuacién de multiplicacion relacionada dentro del rectangulo en su
tablero de juego (ej. 6 x 3=18 or 3 x 6=18).

4. Ellider (o jugadores por turnos) contindan tirando los dos dados y todos los jugadores encajan en
cada rectangulo relacionado. Si un jugador no puede encajar un rectangulo, queda fuera del juego.

5. Elultimo jugador o los ultimos jugadores que siga(n) en el juego gana(n).

El juego en accidn:
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7 6. El Jugador 1 ha trazado el
T X3 contorno de cada
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e  Utilice un dado de 10 caras o personaliza los dados para practica dirigida.
e  Utilice el Tablero de juego extendida para partidas mas largas o cuando los dados tienen numeros
mas grandes.
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